《小小商店》教学设计
教学目标: 
1、通过亲身参与实践活动,加深对人民币的认识,进一步掌握人民币的换算及简单的计算,培养思维的灵活性。

2、培养进行数学交流的能力及增强合作意识。  

3、在实践活动中培养应用数学知识解决实际问题的能力,增强数学应用的意识,获得学习数学的积极情感。

学情分析:

本课的教学对象是二年级学生,经过一年的数学学习,学生已初步形成自主探索的策略,并具有乐意与同伴合作交流的积极情感。在前两节课的学习中,学生认识了人民币,初步学习了简单计算,并具有购买商品的简单购物经验,在学习中学生获得了成功的积极情感,内心期待着更深层次的成功体验。

重点难点:
教学重点:在购物活动中,让学生经历获取信息、提出问题、思考策略、列式解答、反思检验的从头到尾思考问题的过程,学会付钱、找钱、体验付钱方式的多样性,培养学生应用数学解决生活实际问题的意识和能力。

教学难点:模拟购物过程中解决随机发生的数学问题,如何有效的引导学生进行购物活动,真正为学生积累购物的活动经验。
教学方法：情景教学法  讲解法  引导、启发  
学习方法：小组合作  独立思考  实践操作
教    具：   白板课件    西沃教学助手

学    具：   假人民币
教学活动：
一、导入新课。

师: 同学们,这是什么？（举起真人民币）认识吗？那我们一起做一个有关人民币的游戏吧。请看：（西沃白板出示课堂活动）

师： XXXX和XXXX的小组长请上来。（组织学生做游戏）
师： XXXX的小组长请上来。

师： 看来大家对人民币已经很熟悉了，今天我们一起去小小商店玩

      吧。（板书课题：小小商店）

二、合作探究。

1、活动一：

师：看，这是什么专柜？（玩具专柜）喜欢这些玩具吗？那就先选两
件物品，然后算一算一共需要多少元，最后说一说你是怎么想的？开始！（出示活动一要求）
师：谁愿意上来展示自己的购买过程。（学生上台拖拽自己喜欢的玩具两件，然后书写加法式子，算出钱数后，再找出人民币。）
师：还有谁和他买了不一样的玩具，请你上来展示。（学生上台拖拽自己喜欢的玩具两件，然后书写加法式子，算出钱数后，再找出人民币。）
2、活动二：

师： 刚才是让你们任选两件玩具购买，接下来的任务是购买两样物品，但只给你30元人民币，这任务能完成吗？开始！（出示活动二要求）

师：XXX上来，展示一下你30元购买了那两样物品? (学生上台拖拽自己购买的两样玩具，然后书写加法式子，算出钱数后，再找出人民币。）
3、活动三：

师： 逛完了玩具专柜，我们去文具专柜看看吧！有你们喜欢的文具吗？好！给你20元（出示20元）选一件你最喜欢的文具进行购买，说说你是如何想的？(学生上台拖拽自己购买的一件学具，然后书写减法式子，算出钱数后，再找出人民币。）

4、活动四：
师：学校就要开运动会了，我们一起去买些体育用品吧。（出示体育用品专柜）老师有3张1元和2张2元的，该如何付款呢？（学生上台拖拽图片演示）
师： 在所有球类中价格最贵的是，还有谁也比较贵， 这两种球哪一个更贵一些呢？贵了多少元？（学生上台拖拽图片填空，然后写减法式子，算出钱数后，再找出人民币。）

三、总结收获。
师： 同学们，购物好玩吗？说说你们购物中有那些收获。
